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incastro i moduli ricavati piegando fogli di carca

N qguadrati, riuscirete arealizzare con I'Origami solidi

I " geometrici pieni di fascino ed originalita, forme del

! ' tutto nuove, completamente diverse rispetto ai

Fa R modelli ispirati ai soggetti correnti. Se vi siete

finora dedicati solo ai fiori, agli animali, alla
figura umana, ecc. scoprirete nell'Origami
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TOMOKO FUSE e nata nel 1851 a Nil-
gata-si&laureata in botanica presso
I'Universita i Chiba.

Ha cominciato a fare Crigami con il
maestro Toyeaki Kawal specializzan-
dasi nell'Origami creativo.

Ha scritto decine di llbri sull'Origami
Modulare, e continuaa scriverns, ma
2 stato con guesto, il prime, che s e
resa famosain tuttoll mondo. La bel-
lezza e l'originalitsd dei suoi modelli
non finiscono di stupire anche gli ori-
gamisti pil esperti e qualificatl.

Tomoko Fuse
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Iimitato di origamisti. Cra, orazie alla traduzione del prof. Humiaxi Huzita
= Chiara Zilianl, guesto meraviglioss fibro di Tomoka Fuse fara cambiare
dea a mottissime persorie. £ quello che & successo a Me, appassionata di
Drigami creativo; attraverso le splegazioni romanticamente giappones!
Jellfautrice, ho scoperto tutto Il fascing e finfinita creativita che anche
1 Origami modutare pud contenere

Nilva Pilian
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Tutt i diritti sono riservati. La riproduzione del testl & del disegni £ fotografie,
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scritti con la Casa Editrice |l Castelio.
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AVVERTENZA DEI TRADUTTORI

Questo libro & un piccolo giciello. La perfezione e la bellezza delfCrigami, se-
condo i sugl sviluppi piti modernt & pil originali, sono perfettamente espressl
da Tomoko Fuse. Nell'edizione originale giapponese 1 testo € considerato un
grande successo, apprezzato dagli origamist] per fa validita dei modeli tutti
Inediti e per gli eccefienti disegnl che faciitano |2 realizzazione. La versione fta-
fiana ha visto [a luce grazie al suggerimenti ed al consigli in fase di traduzione di
Nilva Pillan. Sl ringrazia anche Mariuccia Paparo per la revisione della traduzione
stessa.

Alla traduzione letterale s§ & preferita una Interpretazions libera del pensiero
dell'Autrice con la speranza di averne compreso (o spirito e la logica. In Gigppo-
ne questa iibro fa parte di una collana per ragazzi, quing! il discorso & semplice
e ricco di aneddotl. Alcune cose non essenziall sono state trascurate. La mag-
gior preoccupdzione & stata che tuttli lettor| capissero e riuscissero a piegare
ed assemblare; § & tradotto quindi con |l foglio in mano verificando, piega per
piega, che le parole corrispondessero chiaramente alla realta dell'Qrigami.

Humiaki Huzita e Chiara Zilian

Importante

L'edizione italiana segue per lo sviluppo dei diseani di alcuni modelll fimpagina:
zione originale giapponese, € pertanto la lettura dei disegni procede da destra
a sinistra.

Ci® non comporta alcuna difficolts di comprensione opérativa, essendo poi i
disegni stessi numerati in progressione.

INTRODUZIONE

Non avevo mal Immaginato che si potesse rivoluzionare I'Origami tradizionale,
ma la frase iniziale del lioro del grande origamista Kuninko Kasahara: Aflegra
passaggiata fra i Cubi con FOrigami* ha colpito la mia attenzione. La frase dice-
va: "Questa & la storia del nuovo Origami”. E stato come se una porta si fosse
spatancata davanti ai miel occhi.

Per |a verita tempo prima avevo visto un tentativo di Origami modulare oa
parte di Sonobe: nel suc libro Color Box $i Costruisce un cubo cofn sei fogl, An-
che guesto mi aveva sorpresa e interessata, sl da farmi pensare che in guesto
mondo esistone ancora persone che inventano cose meravialiose.

Estato perd lincontro con 1l ibro dl Kasahara che mil hia convinta a seguire la
nuova strada dellOrigami modulare, Sé prima, pieganda per lo pid anmali, fiori
e facce di persong, provavo la sensazione di creare, con I'Crigami modulare
limpressione & stata di scoprire pieghe misteriosamente nascoste nel foglo di
carta quadrata. La gioia di scoprire e diversa dalla sensazione che si prova nel
creare. Come nej plzzie o negli indovinelll & sotuzioni € le risposte esistono e
sono presenti, anche se nascoste da gualche parte; cosl succede nell'Crigarmi
modulare.

Allora che cos'2 fOrigami modulare? Partiamo Insieme per guesto viaggio alla
scoperta di un monde veramente nuovo.

* Qursto liore non & deponitile in lingua italana. D k. kasahara & stato pubblicato Origami facta ed It Castetio.
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SIMBOLOGIA

Ecco | simboll uiflizzati nel libeo ed | loro significato

piegare € riaprire

: piegd avalle |- = —=[= == —-
voltare Il modelio

P9

intascare

plega a monte f— «——.—.
modello ingrancita [
schiacciare plegare Indietro

Ceneraimente il foglio & di forma quadrata, un lato coloratoe
I'sitro blanco: La pagte colorata € Indicata in grigio nel testa.
Nell'Crigami modulare vi sono due operazioni da eseguirs: plegare
e montare mediante incastri, Accanto al titolo di ogn|

modello, vi & una simbologia ndicante il grade di difficoltz
riguarde la plegatura (%) € l'assemblaggio (A) secondo 1o schema
seguente:

difficolta piegatura assembilaggio
facile * A
media ok AA
difficile Jkdk Fa¥a¥al

Capitolo |

MODELLI TRADIZIONALI
E FORME VARIE




modulo / \ moduio
specllare regolare

e
e b

N N

un module
va rovesciato

Incastro

Gioco tradizionale giapponese da bambini, a forma o plastra; [l gioco consiste
nel tentare di rovesciare la piastra dell'avversario lanciando la propria.
L'Origami modulare & un nuovo modo di piegare 14 carta, ma gi& nell'Crigami
tradizionale esisteva guaiche elemento: ad esempin il mehko cansiste n due
madull specular uniti fra lorg,




incastro

Anche questo & un modeélla tradizionale. £ un po' grosso e difficile da piegare,
ma & pesante e vola bene ed & bello con le sue punte aguzze quando lo si
impugna per il landio.




aprire

Incastro

continuare
con diversi moduli
in senso circolare

triangolo
(meta guadrato)
sulla diagonale

aprire

crisantema: (14 moduli

Il numero di roduli pud aumentare: 5, 6, 7... Cosl fa figura iniziale dellz stella a
cingue punte si trasforma graduaimente in fiorl: dalid, crisantemo ecc.
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passaggio
Intermedia PE) () intermedio {3

B DD

mettere e dita
allinterno e
(E) piegare a meta

aetta aletta

tasca dietro
céun‘altra
tasca incastro

@ [
|
rettangola X >
meta quadrato
sulla mediana !
@ E

Alette e tasche in sostituzione della colla

Fino a guesto punto il modello completo era piatto, ora iniziano | modelli solidi.
Come gia avrete capito, nel’'Origami modulare non sl usa colla, ma sl uniscono i
vari moduli intascando le alette nelle corpispondent tasche. Nell'operazione di
assemblaggio, percio; dovrete essere molto precisi. Divertimento e difficolta
dipendono dalla rigorosa corrispondenza fra alette e tasche 12 moduli, 18, 24,
30, divertitevi a variare le combinazioni. Si cambiano le forme usando Il modulo
0 come solido (cappelio) o schiacciato.




30 modull

Sopra: 24 mogull sotta: 18 moaull

16

12 moduli cappelio a cono (sinfstral e con modula aperto (destral

Un giorno ho ricevuto una lettera da due frataliini di 6:e 9 anni, appassionati di
Origami modulare. Ho spedito loro questo modiio ed essi, dopo aver fatto
moite prove, mi hanno risposto che Con 12 moduli si potevano ottenere due
modelli diversi, usando per uno Il madulo schiacciato e per I'altro il module &
perto come un “cappelio a cono': cosi o deciso di dare a questo modulo il
nome di cappelio @ cono.

17
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18

®

tirare fuori

segnare le pieghe
ed aprire

aietta

@Esca aletta

tirare fuorl plegare mettendo
il colore all'interno

I modulo assomiglia ad u-
na tartaruga. Si pud pie-

gare cancavo 0 CONVEsso.

Pensate e trovate il mag-
glor numero di combina-
Zioni possibili,

sinistra: 12 modull: destra: 6 modufi

30 moauli

19




voltare il modelio
& ripetere lo stesso
movimento

asnistra

spingere
esovrapporre AeB

20

aprire

Il confetto @ buono, QUESLD
"confetta” invece & elegante €
diventera un solido molto res-
stente. Mi piacciono ambedue
anche se gquesto confetto non &
moito dolce. Piegate con malta
cura e precisione.

21



mettere un dito
allinterno e plegare
ameta

Nella pagina accanto & illustrato, visto da due angolazioni diverse, il modelio
otrenuto con 30 medull.

Kompeitoo

22
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Capitolo Ii

FACCIAMO LE SCATOLE

Forse ad
gure geometriche, forse soprattutto
gami modulari che hanno maggior st
"per questo non ho usato né forbici n
midamente separ

brillanti del

arta, farse per 1a bellezza insita nelle f
r gl le scatole sono gli Ori-

imirando |
giun-

SOMD Mo
misterioso rap

2nutl r t
T, POI ritornate pid taral alla
ve difficolts

tola si pud consid
elV, seorain




SCATOLA QUADRATA E OTTAGONALE

me ottenere 'angolo a 90 gradi & a 45 gradi, E talmente

= Non & necessaria alcuna dimostrazione. Se d fermiamo
el

Qui e splegato ¢
sempli
un momento a riflettere vediamo che il foglio di carta quadrato & l'azions

pEegdre contenaono |l me [l' 0, Il goniometro, Il compasso. Le divisionl {frazioni) si

GJ&lPC“mp\s"'tr!--‘l -&\wnzu\l 4t Il Foglio di carta qu
Zatura da disegno nte precisa. Se finora at
ndo

hiamo, rifie

pit solido, cosl potrete ottenere delle varianti di vostro gradimento,

ottagona regolare

45




aetta

piegare soio 1a parte
interna seguendo
lapiegaal n® 7

passaggio
intermedio

(x4)

aletta

\"‘) @
Z a4
aprire a 90°

Pieghe preparatorie

Nell'Origami modulare le pleghe preliminari sono molte & moito importanti per
due motivi: uno per la misura e l'altro per fadilitare l'incastro. Attenzione, se si
dimentica una piega, non otterrete una bella forma nitida, Variando legger-
mente ||l procedimento di guesto coperchia si possono ottenere forme diverse,
si potra ottenere un piccolo manico, oppure cambiare il gioco del colore:

28
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| gUiattro moduli da preparare devono essere Lguall, L'ultimo modulo & sempre
un po' difficile da incastrare, per cui & consigliatile unirll tutti € quattro insie-
me. Pensate voi a trovare una soluzione d'incastro per | modulc B e per ia va-
riante del coperchit con il manica alutandovi con la fotografia.

v

scatold quadrataB P

scatola quadrata
con manico

4 scatola Quadrata A

la base della scatola
& nelia pagina seguente

30

31




una diaganale

parte da fissare

I' T &)
allinterno [-y | @ ; 2
b '
—-—q - -
b I fare due —
/ 5 pleghe di \
\ quida
@®
’ S
plegare fino LN
alsegno o s A
¢ N

P
g

fissare piegando
la punta verso
Iinterna




| Le pleghe preliminari sono molte ed an-
| cheil procedimento per ottenere fa

: tridimensionalita potrebbe essere diffi
Cile, ma non scoraggiatevi, dovrete
conguistario. Anche qui, iInvertenda la
direzione di una piega, si pus ottene-

| reun diverso gioce di colori, sfruttan:
do il contrasto fra |l lato bianco el lato
colorato del foglio

piegare fino
al segno o

35



Diminuendo il numero di moduli necessari per la scatola, la piegatura diventa
piU difficile ed Inoltre 14 scatola risulta pill piccola in confronto a quella otte-
nuta con quattro modull. Dopo aver piegato | moduli e ottenuta la scatola,
sarebbe un peccato disfarla, ma per studiare come sono state ottenute le pie-

ahe & utile smontaria tutta. £ i migliore metodo per scoprire un'NuUovo medulo.

scatola piccola e scatola grande (pagg. 39 e 41)

scatola con I coperchio con manico

36
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38

piegare | quattro angoll
pOi piegare a meta

piegare fino al segno o

Il modo di piegare € uguale a

quelio per fare il coperchio, 'uni
ca differenza consiste nel piega-
re sulla mediana o sulla diagona-

le. Confrontate quest dissgno
con quelio del coperchio. Nell'a-
letta C'& Un perno In pid: na-

scondete tutto insieme nelia ta-

SCa.

39




faccia [aterale
fondo (interno £ (ntemo)

-

Mi piace molto questa graziosa scatoletta; spesso la disfo davanti agll occhi dei
miei amici € chiedo lore di ricomporia e mi diverto se questi entrano in crisi. Ho
chiarmata “Tsuzura grande” Ia scatola profonda e “Tsuzura piccola” quella
poco profonda, ricordando le due vecchie della leggenda "3 casa dei passeri”,
Un passero si nutriva del cibo pesto sulla terrazza di una casa abitata da due
vecchie. Una, avara e cattiva, un giorno scapri il passero, lo scaccid e lo feri, L'ak
tra, buona & generosa, o curd & nutri amorevolmente. Quando Il passero fu
Quarito invito la buona veccnia alla casa del passeri sulla mantagna e la ricom-
pensd facendole scegliere una scatola, La vecchia scelse quella pill piccola &
glunta a casa Ia trovo piena di gloielll. Saputo cid anche laltra vecchia volle s3-
lire alla casa dej passer!. Fu accolta dal passero che fece scegliere anche a lej
una scatofa. Avida, sceise la scatola pit grande e pesante pensandola anch'essa
plena di gioielll, ma quando, dopo tanta fatica, arrivo a casa, 'apri e la trovd
piena di sassi.

40
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Base e coperchio: giusta adattabilita

Molti bambint che canesco piegano una serie di scatole tradizionall, le inseri-
scono una nell'altra e le custodiscono come un tesoro. Per queste scatole KA-
SANEBAKQ, simili nel concetto creativo alle bambole matriuska (ogni bambola
ne contiens una pil piccola), & necessario usare una serie di foall di misura
SEMPre un poco pill piccola € in giusto rapparta. Analogamente quando mo-
stro le mie scatole, tutti mi chiedono se ho usata un fogiio di carta pid piccolo
per la base e si meravialiano quando spiego che, pur usando fogli uguali, otten-
go |l coperchio un poco pit largo, quel tanto necessario per chiudere agevol-
mente la scatola.

In verita anch'io non pensavo di riuscire 3 fare In modo sermplice una base e un
coperchio che sl adattassero cosi perfettamente. Pensave sempre di usare due
fogll di misure leagermente diverse o di spestare le pieghe. Ma nell'Origami
medulare bisogna pensare che il singolo pezzo va ad unirsi In gruppo con altri e
che le pieghe devono essere pertanto decise e semplici, quindi non si pué adat-
tare una piccola variazione di pieghe imprecise. Quando tuttavia ha spostato la
mia attenzione dal singole modulo all'insieme del meduli ha cominciato a piega-
re in modo diverso. Se fossi stata fortunata avrel trovato la soluzione, ed &
stato sorprendente canstatare che | miei numerosi tentativi avevano dato un
risultato. Perché il coperchio e la base sl adattano pur avendo usato foall della
stessa misura? Ho disfatto base e coperchia ed ho osservato che larghezza e

scatola tradizionale
@

aprire

partire dalla base
a busta

Kasanebako

] 1
! 1 ] 1
I 1 ] I
| I |
base ! i coperchio sgatola quadrata
1 ] mulinello
1
|
Dase coperchio scatola
piccola

42

L

profondita erano diverse: ma la differenza pil notevole era la posizione della
carta alllinizio, quadrato o rombo (vedi figa. di pag. 41). Avevo scoperto che
per |a base s'inizia a piegare sulla mediana del quadrato e per |l coperchio sulla
diagonale. Era veramente una bella sorpresa se si pensa che avevo incominciato
a plegare senza un Progetto preciso, ma avevo piegate moite scatole. Solo
dopo, disfandole e osservandole, ho capito questa regola e in seguito & stato
piti semplice.

43




fare altri
due modull
uguall

aietta

incastro

(ia base & llustrata a pag. 51

aletta

aprire

fissare piegando
la punta all'interno

doppia piega

6]

\!

far coincidere
illatoconile

Trovate dove si forma 1'ango-
lo dell'ottagono e incastrate
quattro moduli uguali. Nel
centro del coperchio s forma
un fiore molto grazioso, del
colora del rovescio della
carta.
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fare altri
due modull uguall

@

tirare fuori il lembo

aprire

partiredaln® 3
della scatola
a fiore

Questa figura & ottenuta rovesciando
la parte interna verso 'estarno del
modulo precedente. Nell'assemblag-
gio si formano due stelle concentri-
c¢he: una bianca e una colorata




La scatola a fiore & la scatola a doppia stella, con piccoll cambiament, si
trasformano faciimente in altri modell, Pud darsi che ce ne siano molti di pit
di quelli che vedete in queste fotografie. Scopritell da voi. Questo & une dei

divertimenti dell'Origami modulare; un altro & persare all'accostamento dej
colorl.




5%

re o}
1a linea indicata
4 ®
D)
’ 1
I -
]

apfire <€

portare i lata
sul puNto

la parte sinistra &
pill stretta delle
altre due

apriree
schiacciare

51




fare altri ]
due moduli 4,
uguali

inserire da sotto

Perché sono propensa a realizzare
i coperchi prima delle basi?

Per molto tempo mi sono chiesta perché realizzo prima il coperchio € poi la ba-
SE€, mentre sarebbe pid logico Il contrario. Riflettendo sona riuscita 2 trovare
due motivi inconsci che giustificano forse il mio moda di operare. Il primo & il
desiderio di sfruttare al massimo la carta e I'altro il piacere di soddisfare I'a-
SPETTo estetico della creazione. La base dalla scatala Infatti non sivedeed e
percio pid divertente pensare al coperchio; inoltre & abbastanza naturale fare
prima | coperchi se si pensa di Non Sprecare carta, Fare una base & pill interss-
sante ed impegnativo per quanto riguarda l'ideazione & Ia progettazione.
Nell'Origami la funzionalita ha la precedenza, percid quando piego spessoiil ri-
SUItato per quanto riguarda la bellezza del'oggetto & del tutto Inespettato. £
un piacere pensare al coperchio, mentre & difficile realizzare la base che inaltre
deve essere platta. "Kona hako niwa soko ga nall” cioe "Questa scatola non ha
fondo!"” vuole dire che & una cosa molto bella, ma senza utilita concreta. Si po-
trebbe pensare che & facile rovesciare || coperchio che cosl diventa una base. In
verita fare il fondo & pit complesso.

Come ho gia detto, 'adatta combinazione di una base e di un coperchio si pud
OLTENENe Con carta di Lguale misura e senza spostamenti delle pieghe.

-
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SCATOLA TRIANGOLARE ED ESAGONALE

triangolo equilatero,

£53g0N0 regolare

TS

4

== 4

Angolo a 60 gradi e trisezione del lato

5&i triangoli equilater| formano un e5agono regolare, quindi gli angali e | modi
di piegare |e scatole triangolari ed esagonali sono simili. |l triangolo equilatero
ha tre |atl e tre angoll uguall. Cominciamo con il piegare un angolo a 60 gradi
partendo da un foglio quadrato; come potete vedere dalla figura & molto
semplice: Un lato funziona da compasso. Nell'Origamii & facile riportare una mi-
Sura, basta plegare facendo coinciders le misure volute. Per ottenere scatole
triangolari ed esagonall si segue sempre Questo metado. Se durante la piega-
tura tenete presente questa regola non incontrerete difficalts.

Sempre applicando questa tecnica si pud dividere qQuadrato in partt uguall
Nell'Origami i devono risolvere tuttl | problemi solo piegando, senza aluto di

strumenti. Piegare 1:2, 1:4, 1.8, 1:16, etc. & faclle, ma 1/3 non & altrettanto faci-

le. Dopo aver pensato per lungo tempoal metodo pit adatto, pil semplice ed
Essenziale, un giorne, dopo molti tentativi, per caso riaprendo uno del moduli

i3 piegati per le scatole e osservandolo attentamente, ho scoperto la soluzio-
ne che cercavo

@ @

trisezione
del lato

dal n° 2 della pagina
precedente

Origami € geometria

Le figure disegnate sopra rappresentanc |l modo di ottenere un ;erzo del lato
del quadrato: & stata una scoperta, pill una sorpresa che una gioia _ A
Voleve perd la dimostrazione che fosse un terzo esatto gmt sf)no Tlcr,:rd:sta
che avevo |l lioro di Husimi Kodi & Husimi Mitue Geometria deil'Origami®. 3_1'0-
gliandolo in fretta ho trovato subito quel metoﬂp che pv;—nsavo fosse un;i Tla
scoperta. o ero arrivata alla soluzione per tentativi ed errori, non atiraverso
l'applicazione di regaie geometriche

Riuscendao a fare le scatale triangolari ed esagonali e 'esatta trisezione del [ato,

la geometria dell'Origami risulta evidente. Penso che 'Origami e la geomet:fma
e ¥ = 0 h3 i <N & nrofon-
abbiano i loro mondi propri, ma si mcmpam Qgnung ha un diverso.e prororn

do significato. o .
Mi piace 'Origami pill che la geometria & quando riesco a camprendere :ma re
gola mi sento malto soddisfatta applicandola nelle creazioni dell'Origarmi

* inon disponibike in italano
1 12 -
3 @ 3 @ 3
Y ~ T
1
| i
I
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Inserire da sotto
€ agganciare

Nessuno ha mal pensato di fare scatole triangolar], io almeno non ne ho mai vi-
ste. Dopo aver piegato scatole dalle forme pit varie, sono arrivata a tentare di
realizzare anche scatole a tre lati che avevo sempre trascurato, perché rite-
nevo che gli angoli fossero troppo acuti € 1a forma Inelegante, troppo fredda.
Provando e ripravando, alla fine & riuscito un 0Dgaetto assal grazioso e piacevo-
le. Probabiimente a causa della consistenza della carta gli angoll acuti risultano
ammorbiditi. Mi sono accorta, inoltre, ripetendo con attenzione le piegature,
che si crea automaticamente lo stesso fenomeno di giusta adattabllith fra ba-
se e caperchio, come per |e scatole quadrate di cui ho gia detto. Come potete
vedere dai disegni cambiando fa profondita si pud ottenere Una scatola gran-
de, media, piccola e piccolissima. Naturalmente rion riduciama la- misura de! fo-
glio di carta, né spostiama le pieghe.
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piccolissima piccola media

1 | . e ] b - — —— - -

a3

L'Origami & veramente interessante & magico. Da fogll di carta quadrati della
stessa misura si pud ottenere la scatola triangolare & per di pid un KASANEBA-
KO, ciog una serie di scatole una dentro l'altra. In seguito le scatole triangolari
sono diveritate le mie favorite. Per contenere biscotti uso la grands; & rabusta
& non escana le briciole; una merenda diventa pil gradevole se presentata in
questa scatola. Per la piccolissima & sfruttato il procedimento per ottenere un
terzo del lato (pag. 55!, non ho descritto la sua piegatura, ma sl pud facimente
riuscire ad esequiria imitando la piccola
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Kasanebako triangoiare
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Sgue s neg 64
agganciare
le punte
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—
incastro A 3 } ,
A
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\ portare 'angolo e
tasca 3 G sul lato
sl |
Y * T '\
™ A \ aletta : ¥
N T
® L
A Ora passiamo alle scatole
esagonall. Piegate pen-
® tirare fuori il lembo | sando al punto della carta
erme i cui si formera 'angolo
A @ @ /G\ ® Fcordare pag. 55| di 60 aradi (vedi pag. 541
1 Nell'unire | moduli che
X ’}9 @ COMPONQONS questa sca-
= - %!— -— tola si pud inserire 'aletta
R n I nella tasca o la tasca nel-
aprire - - |- I'aletta; in questo secondo
caso [l disegno che ne ri-
‘ —— sulta sar3 migliore.
L
&2 63




scatole esagonall, A e B

tasca /

Potete usare fogll di tre

colori. Inaltre potete va- aletta
riare le istruzioni scam-

biando la piegatura a

mante con la piegatura a incastro B
valle; si formera un dise-
gno diverso sul coperchio, \(_'
Come potete vedere dalle

fotografie di gueste £
pagine.

I\
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varianti dfel moaelo flustraro
per 13 base (pag. 67
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trisezione (pag. 55)

Sono sfruttate le regole per (a2 piegatu-
radi 1/3 di lato e per la costruzione
dell'anaolo a 60 gradl. Vi accoraerete

a base della scatola esago-
nale e quella ottagonale differiscono
solo nella piegatura dellangalo.

L"assemblagain risulta da un doppio in-
castro; s inserisce un'aletta sotto il
bordo e si agganciane | vari modulia
spirale. Si put cambiare fa profondita
della s a come risulta dal disegno di
ina seguente. Perd in questo caso
I'esagono rimane uguale e non divente-
ra un KASANEBAKQ. Probabilmente si
pud riuscire camblando 1a strategia
Cercate anche vol di scopriria
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PIEGARE A MONTE E PIEGARE A VALLE

Quanda sento parlare al'improvviso lingue straniere, Il [oro magico suono mi fa
sognare e mi sento romantica. Sarekbe veramente una cosa meravialiosa po-

el parlare almeno una lingua straniera; |e porte delk 5 e 5| spalanche-
rebbero su nuovi mondi. Si sente dire che la simbolog II'Origami & difficile
pire anche quardanda bene le figure. Ma d'altra parte si sente dire anche
bambini riesconoa piegare guardando le figure senza capire |l significato

pud muovere nello spazio liberamente

Nella piegatura della carta, pensatec] bege, ci Sono due movimenti: piegare a
mionte e piegare a valle, che poi sano 1o stesso movimento visto da due punt
oppasti. Guardate [a fig. 1 1l bambino e la rage 2 |3 ragazza
legge un libro. Per 1a ragazza la rilegatura del libro @ piega - ma per il
hambino & @ monte. varia dunque a seconda del lato da cui & vista. | divertl-
mento che trovo nell'Origami sta anche in questa maagia

|'operazione dal piegare consiste nel portare [a carta da una parte all'altra. Se-
condo 1a nostra struttura fisica e mentale generalmente 1a piega a valle & pid

e da fare che non guelia a monte. In pratica nol pleghiamo quasi sémpre a
valle, vedi fig. |l Per piegare a monte nol rovesciamo Il feglio, pieghiamo a valle
e pol riportiamo la carta nella posizione indicata dal diseano, cioé a monte.

pieda a piega a
R e————e— ]} o |): -] L —— ] vale
[
R
(Fg. i
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Istessa decorazione) (Fig.

Probabiimente alcuni passono incontrare difficolta, perche [l simbolo di piega-
tura a monte non corrisponde direttamente all'operazione da eseguirsl. Questi
due tipi di pieghe richiedono praticamente lo stesso procedimenta manuale,
ma Con aspetti opposti come, concettualmente, le parcle valle & monte
Vediama un esempio nel fioreling della scatala ottagonale. Se si scambiano le
pieghe a valle e a monte e si rovescia linterno e 'estemo si avranna delle stelle
concentriche e la posizione dell'aletta e della tasca sono anch'esse rovesciate
da destra a sinistra, Queste stelle concentriche assomigliano a quelie di pag, 47,
ma | ganci di bioccaggio sono contrari alla rotazione { fia. llli. Simili non soltanto
nella figura, ma anche nella costruzione: rotazione in senso arario nel primo
caso e antigrario nel secondo.

Scambiando la piegatura a monte con quella a valle spessa sl cambia il risulta-
0, Oppure, viceversa, |a diversa piegatura risulta la stessa ripstuta. Mi sono ac-
corta che guesta fenomerio & pli sentito nel'Qrigami modulare, poiché I'Ori-
gami medulare offre risultati precisi: 0 riesce 0 non riesce, La metamorfos| del
risultati ottenuti scambiando la plega a monte con 1a piega a valle mi ha sor-
presa. Spesso tentando e ritentanda una plega non riuscivo ad ottenere cd
che aveva in mente, ma al momento della rinuncla, per caso, sono arrivata al
SUCCESS soltanto Invertendo | due tipl di pieghe. Dopo tanta esperienza solo
adesso riesco ad intuire abbastanza bene quale devo scegliere.

La carta da origami tradizionalmente & colorata solo da un lato: questo con-
trasto fra bianco e colore mi ha alutata molto nella scelta fra piega a monte &
plega a valle. Non so-chi abbia deciso di usare guesto tipodi carta per 'origami,
ma ie continuo a meravigliarmi per la sua funzionalita. In verita o non capisco
ancora bene le possiblita creative di queste due pleghe, per cul nen seno.an-
cora ben padrona del loro usa per arrivare ad un determinato risultato; & un
mondo troppo grande ed io devo ancara "'giocare” molto.

I foglio di carta & piatto, ma una volta piegato diventa un salido: I'Crigami per
me & 1N gioco piacevole a tre dimensioni che stimola la mia immaginazione.
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Capitolo Il

FACCIAMO | CUBI

il cubo ha una forma ben definita con 6 facce, 12 spigoli & 8 vertici, ma se o
realizziamo con la teenica dellOrigami modulare, le soluzioni costruttive sono
malte e dipendono dallincastro e dal numero di moduli che si vogliono usare. E
anche interessante vedere come si possono fare diversi solidi con lo stesso mo-
dulo, ma variandone il numero. 1a soddisfazione nell'Crigami modulare & rap-
presentata dallimpegno mentale che dopo molti tentativi arriva ad un tra-
guardo.

Nort st pud guasi mai sperare nella fortuna, ma mentre sista cercando ur_1a o g
luzione se nie pud trovare un'‘altra a cul non si era pensato. Ci si avvia cosi suun
cammine ricco ¢ sorprese imprevedioili constatando altres) come un modulo

nossa essere sviluppato.




Incastro
sulio spigolo

incastro
sulla faccia

Questo & il moduln di tipo Sonabe modificato per faclitare la plegatura ideata
da Kasahara Kunihlko. Per costruire un cubo con questa sistema si possona fa-
re 6 modull come nella soluzione A o 12 thoduli come nella B e C. Questi

numeri corrispondono al numero di Facce e al numero di fati. Le soluzioni Be C
hanno lostesso numero di moduli (12 ma, con una modifica nella piegatura dal
n. 5, sl pessono ottenere moduli completamente differentl

Pensate voi allincastro del modulo C. Con guesto modulo, oltre ai cubi (foto
pag. 74) si posseno fare un incredibile numero di figure. Le foto di pag. 75 sono
solo alcuni esempl. Incastrate dopo aver fatto le pieghe come dimostrato nel
disegno.
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poliedri irregolari, 21 € 10 moduii
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Estemnao A { _______

Semplificando ancora di 'pidl Il modulo tipo Sonobe ho notato che esiste un ak-
tro modo d| incastrare: Ho notato ciod che | quattro angall che non avevo pie-
gato forse per pigrizia possano funzionare invece come doppia giuntura. Pie-
gando come nella figura sopra e assembiando 12 modul st forma una figura
che ricorda il cocchio a forma di zucca di Cenerentola, Questo modulo cambla
magicamente soltanto.con la variazione di una piega. Le combinazionidié e 12
moeduli sono raffigurate nelle foto accanto. £ consigliabile allinizio incastrare
guardando dall'interno.
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incastro visto dallinterno

Pl \
l/ doppia giuntura

Da sinistra: 6 moaul, 12 modull variante e 12 moduli cocahio
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mettere il colora ail'interno

piegare fino al n. 3 del modello
precedente L=l 1 _{_ _____

(63
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I modulo del cocchio di Cenerentola subisce qui ancora una metamarfosi con
un‘altra piega alternativa. Questo & fatto con 12 medull come potate faclk
mente vedere dal numere del modull dello spigoio del cubo. Per essere YAGURA,
perd, deve essere molto robusta e non disfars! facimente. Se iniziate a piegare
con |l colore allinterna il risultato finale & migliore. Se piegate come |l disegno |l
finale camblera ancora; pensate, provate e divertitevi. La zucea diventa un
cocchio, Il cocchio diventa una yaglra nell’Origami come nelle favale! Funziona
la magia

N8. variante

doppia giuntura

aletta

Incastro

(x12)
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Questo modulo ha la stessa
struttura di uno di'Sohobe, ma &
pi0 grande. Due piccoli triangali
bianchi al centro possona ri-
chiamare {'ldea del muso di una
volpe. Se si cambia una piegatu-
ra cambla colore e diventera
Turta bianca, Potremo vederio
mentre pieghlamo,
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modulo dl Sonobe

confrontiamo
con il modulo: di Sonabe

Inserire

K B
i x piegare

‘/#—— ameta

== alzare

a

fiberi gll angol

piegare a soffietto

®

aggiunto una decora g
modulo (tipo Sonobe evitando di di-
sturbare l'lncastro. Sl parte dal rettan-
'tenuto da un quadrato tagliato
e quindi il risultato finale & pid

piccolo del solito

o

W




N.B. variante
Passagaio rea inserire
intermedio %rm
| B
[ ] Y
dal n. 6 di pag. 83

ripetere piegato a rovescio
dall'altra
parte

plegare a meta

aprire

Il riccio eon punte diventa un riccio semplice; infatti camblando una sola piega
spariscono le punte. Aumentando il numero di modull ettenete un riccio gi-

sca. Cercate altre possibllita, c'e sempre un segreto da scoprire.,

gante Per un modulo & importante pensare alla posizione dellaletta e della ta-

ricci 6 modull e 12 modulf variante

ricch, 12 moduli e 6 modult
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REGOLE PER IL MIO ORIGAMI MODULARE

Quando riesco a piegare Un modulo, comincio subito a pensare ad un'altra pie-
gatura per vedere se sia possibile gualche miglioramento. Ho un mio modo pre-
ferito di plegare; un insieme di regole che mi condizionanc (e guidano). Per e-
Sempio; non mi place l'incastro debole, preferisco Inserire & non agganciara ri-
PiEganda le punte; penso solo a fogli di carta quadrata scc

Quando mi pengo un traguardo penso a tante possibilita per raggiungerio e
ogﬂuqa ha | suol vantaggl e | suol svantagai. £ raro trovare un modulo perfet-
to cwqe semplice da piegare, cor un incastro robusto e di larga applicazione.
Percit guando devo fare una scelta e devo considerare | vantaggi e gll svan-
Laggi seleziono quelio che mi piace di pid

Quando un modulo riuscito nen rispetta le mie regole, Io considero una ecce-
Ziane, mi.concedo una derpga, come at esempio il RICCIO di pag. 83 che & derf-
varo dal rettangolo. Infatti in generale misono ripromessa di usare solo fogli
quadratl, ma questa rettangolo & semplicemente meta di un Quadrato ed
derivato da un madulo di Sorabe con l'aggiunta di una decorazione

Us.ar:“_- un rettangolo & stato conveniente e vantaggiose; la piegatura é risulta-
ta piu semplice e la forma pid elegante Sono uscita dungue dalle riie regole,
ma €on buone ragioni, considerando ii risultato ed ho sempre tenuto sotto
controllo questa "deviazione”. Vorrel perd attenermi || pid possibile afle norme
che mi sono imposta

2 cubl con decorazione

DIMINUIRE IL NUMERO DEI MODULU

Un cubo ha 6 facce. Nell'Origami modulare & norma usare 6 moduli per costrul-
re un cube. lo ho voluto tentara di costruirne una con meno di & moduli
Guardando libri, pensanda, provando e riprovando mi sembrava piu facile
aumentare Il numero del moduli anziché diminuirio. Le difficolta hanna pero
stimolato | miel tentativl, L'dea & semplice e barale, guardate |a figura sotto
Usando moduli con 2 facce, per costruire un cubo ne bastano 2. L'idea di rag-
gruppare pit facce In un modulo si pud anche applicare al numero di lati e di

angoli. Fin qui & semplice. La difficolta & stata pol nel combinare alette e tasche

con un assemblaoglo |l pid solido possibile: Quando infine sono arrivata alla
conalusione, dopa tante difficolta £ tante dure prove, ho pensato a quanta |
problema fosse in realta semplice. Ma perché allora non c'ero arrivata prima e
pid facimente? Deve essere la magia dell'Origamil

I modull qui dimastrati sembrana diversi daj disegno che vedete sotto, in real-
té sono invece basati sullo stessa principio, solo | mectanismo dell'assemblag-
gio & diverso. Probabiimente per vol non sono tanto belll, ma questo & il risuk
tato di una sfida per raggiungere un obiettivo che mi ero posta e quindi per
me sono preziosl, Per arrivarein cima ad una montagna ¢ sono diverse vie, qui
io Ho dimostrato una sola via di una spia montagna: il cubo. Scoprite voi altre
vie, Bello o brutto che sia il risultate, Il vero valore di un'attivita sta nelle diffi-
colta e nella gioia di superarle.

due moduli tre modull

\l__-_-
I
I
I

————
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cubl ol 3 modull, Be A

-

Guardate bene le figure. L]
€astro & come un puzzie E
robusto e notevolmente pic-
colo In canfronto alla dimen-
sione del foglio di base, ce u-
na faccia in piti che serve da

aletta

@ inserire fino in fondo

I o
/ 1 e
4
v
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7
s
;
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estemo -
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3503 (x3) ruotato
e ingrandito
tasca

Interno segnare le pieghe
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pieghe speculari

Alice nel paese delle meraviglie

Questn & l'incastro di-due modull, une come quello sopra € un altro speculare
Quello narmale & faclissimo da piegare, Invece & molto difficle plegare quelio
speculare, risultando veramente complicato cambiare le-pleghe da destra asi
nistra. Mentre stavo piegando questo modulo, ho pensato che uno dovesse es-
sere speculare, ma non £ stato cosl semplice realizzare quellidea. Immaginavo
Jese delle meraviglie quando, entrata nel paese degli specch, deve

2 ditre volte troverete la piegatura speculare; vi consiglio di fare come me,
cioe mettetevi davanti il modulo narma fate ogni piega sempre al contia-
rio. Riflettendo sul perché & necessario fare un modulo speculare, misono ri-
cordata di come si sbuccia una meia. Mi sono cioé ¢
che il cubo & un solido che sl camporta come Una sfera

corta, ed e vero, che an-

0o
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(Lo
N




LA BUCCIA DELLA MELA:
UN CUBO E ANCHE QUASI UNA SFERA

Come pub essere raffigurata la buccia di Una mela <e sl continua a tagliarla
senza Interrompersi? Tanti di voi o sanno gid. Come nella figura accanto la di-
rezione della spirale cambia a meta strada da destra (senso-orario) a sinistra
(serisa anti-orariol. In generale guando si sbuccia una mela'si fa muovere i frut-
to, ma la mano rimane nella stessa posizione. A logamente, facendo aderire |l

palmo della mano alla parte superiore della mela, la mano assumera una posizio-

e CoNVessa; se scivollamo al di sotto della mela osserviamo che Ia posizione
della mano € ora concava, cioé contraria a quella di partenza

Facendo passare un asse fra due angoli diagonall di un cubo si pud vedere che
anche il cubo ha i poli e si comporta come una sfera. Cosi anche | moduli do-
vranno essere specularl. Quando sl incastrano | modull, se si guarda da sopra o
da sotto o dall'interno, scopriamo cose banali o meravigliose. In guesto senso,
alla fine del capitolo sul cubl, presento un esempio. di tre moduli narmali gtre
modull specular| anche se, cosl facendo, mi allontana dal criterio che mi ero po-
sta allinizio e cioe: diminuire il numero di moduli nella costruzione del cubo

cubo
I
1
1
I
P I
i
B
95
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vertice ottenuto
& dallincastro
@ ~,
N

'
i L
: piegare 2l
sche 0o
ogni modulo o %
contiene un vertice
.
speculare

\ e ' a7

.
regolare
) (x3)
specu tasca !
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speculare
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Incastro
regolare ¥
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Capitolo IV

MODULI DEL TRIANGOLO
EQUILATERO

ere costrulti con | modull del trianaolo equi-

Ci sono molti solidi che

solidi, 1o vedevo [a loro belk
f nti come figure origami
lando molte volte ho Incominciato a sen 3 loro plena e

solidi. Paiché con I'Origami si parte da un foalio quadrato biso-

wrtendo da un guadrate. A moltl il

0O

naturale
e5tano inutilizzate
ture nelle pieghe, ma ¢i sono anche antagai come S
rigami. Ric quanda £ Mo atola triangolare
non direttamente utilizzate servono come decarazione 0 come b
Dobbiamo percid cercare di utilizzare Ia parte del fogllo che non costituisce la
Supe ido. Lo studio di questi modelli poco conpsciuti ¢i fa diventare
amicl con I'Origami modulare

@ <P

cosaedro ottaedro El

iNFatt SoNo nNecessa

farce 30500l 12 ver




A A
triangolo equilatero

DOVE SI APPLICA LA LINEA DI BASE

Della plegatura a 60 gradi abblamo parlato nel capitolo delle scatole triangolari
(pag. 541, Anche qui la chiave é Ja stessa. || problema é dove applicare questa
piegatura. Come si pud vedere nella tabella della pagina seguente, spostando la
linea di base nascone tre moduli: grande, medio € piccolo. Ripetoancora di non
Piegare seguendn Solo | disegni, ma pensando a dove s & piegato I'angolo di 60
gradi, perché capire la ragione della piegatura accresce I3 giofa e I'incanto del-
I'Origami. Chi capisce, ma sente la mano poco obbediente, continui a plegare
finche le dita seguiranno dociimente I disegno

N

-

-

SOVIapparre
l'angole
sulla piega

seqniare
un po'

sovrapporre
l'anaolo

/
/

T
|
v
:
i
r
I
r's
A
sulla plega
; ; Zapnre
completamente
d -
[

SOVrapporTe
l‘angoio
sulla piega
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sovrapporre |l punto
al puntc «

aletta aprire

INcastro
sulio spigoio

[}f%_ﬂ )

dletta
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la piega
non coincide
allangolo
aprire
N.B. speculare del modulo A
v L
\
J
A
e Cominciama con il modulo me-
o din. A serve per incastrare ba-
& - sandosi sulla faccia del solido e si
o] usa e il modulo speculare. B
=
E serve per incastrare basandaosi
= sullo spigolo esi fanno moduli
solo normall o solo speculart
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polfedri attenuti
con il moduio A

lcosaedro
(5 regolari + 5 speculari)

tetraedro
1 regolare + 1 speculare)

>

ottaedro
12 regolart + 2 speculari)
0 (4 regolari) o (4 specutar))

104

ottaedro (12 moduli) e tetragdro (6 moaul) con il moauio B

Per la soluziene A Il numero di modull nermali e speculari & segnato nella dida-
scalia delle foto. Per B il numero dei moduli & uguale al numerg del lati, percio
bisogna fare il modulf che nel caso A: in compenso il risultato & piU grande e
di forma diversa. La solidita e la bellezza arrivano fino allottasdro regolare,
licosaedro invece non & bello.

Ma perche accade questo? Lo vedrema pid avanti errore di calcolo)

Inoltre con i moduli A si possono ottenere anche delle stelle, ma solo con ma-
dull normali 0 speculari. |l numere delle combinazion! possibill & imitato solo dal-
la fragilita della carta. Potete costruire diversi altri tipi di stelle oltre a quell qui
raffigurati. In conclusione non pensate che sia interessante costruire tre solidi
diversi con un solo tipo di modulo?




poliedri stellatt 12 modull € 6 moduli
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24 rmodul

30 modufi
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La noia di piegare tanti moduli e la sua funzione rilassante

Cambiando una piega del disegno possiamo attenere delle variant del modell|
i3 proposti. Vi invitiamo quindi a scoprire voi delle nuove creazion!: cid & malto
divertente. Oui sono dimostrati alcuni esempi di varianti, ma se ne pessono
realizzare molte altre. tre combinazioni sono Qid canosciute. A proposito, si
BOSSONG unire 20, 30 modull, ecc.

Nell'Origami modulare ¢'é la noiosa fatica di piegare tanti moduil uguali. Biso-
gna piegare Con precisione e accuratezza, ¢ vuole tanto tempo e si diventa

impazienti di vedere Il risuitato finale. La ripetitivita & monotona, Quando arri-
vate al limite delia resistenza, pensate che 0ggi avete deciso di costruire un |-
cosaedro con 30 moduli e cosl piegate pensando al bel risultato finale: 10 mo-
ciull; 15 modul, 20 modull... || cuore diventa legoero e svaniscono tutti gl altri
pensiari. Tra l'altro la noia di piegare tanti modull, a volte, funziona come rilas-
sante quando sl & un pa' nervosi. Ed & anche [a ballezza intrinseca del modull
stessi che si vanno formando a far muovere le mani instancabilmente: 'Origami
& un modo di giocare puro. E allora, quando si vuol vedere il risultato subito,
perché non interessare qualcun altro? £ placevole plegare insleme a tutta la
famiglia o con gli amici!
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& meglio tenere
il colore allinterno

®
aletta \—

icOSaedro- 5 modull regolar! € 5 specular
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speculare

piegatura ¢

no i moduli

comb

ie|le
}

) 1l modul

il i
pigali nan

ron | moduli del cappelio a

stia: 30 modull ipag. 15




sopra: scatole quacdrate, A e B (pagg. 23-32)

sotto- scatols grande (sinistra) e piccola (destra) (pagg. 35-40)

>
QU

AN

sopra: scatola ottagonale doppia stella (pagg. 47-500

sotto: scatole triangolar (pagg. 5761
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Sopra: tralicCiy Isinistral € o

& modul (normaill 2 specuiaril




poliedri stellari con il moauio medio:
30 modu, 24 modul, 6 modul, 10 modull (pagg. I

s0pra: poliedri con il modulo piccolo
da smistra: fcosaetio, tetragdro e ott;

2o regolard (pagg. 121-123)

SOLTo: poliedr con il moduio a petalo: 12 2 30 modull (pag. 124)




fampipncin, due tipl di dodecaedre pag. 142)

edro con 12 moadull (pag. 151

scatola pentagonale ipag. 147!

di pag. 101

aletta (x6)
(x12)

(%30)

Errori di calcolo

) piccolo & pill adatto del
e < potesse farlo con il modulo me-
che mi & riuscito per primo. Con

cia e di spigolo, ma la sovrapposizione
3. l'incastro di spigolo poi € poco robusto e 1e
e oli mio gusto.
di questi inconvenienti fasse a troppa carta in
il medio. Quest'ultimo mi ha subito

5 robusto sia di faccia che di

Nel caso v
modula
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poliedro df 30 modull

L'operazione di plegare e |0 spessore creang imprecisionl incalcolabili ed impre-
vedibili. Anche nel caso dellincastro ottenuto col modulo medio, che pensavo
dovesse andare bene, dopo la preparazione di 30 modull ho trovato lincastro
debole; che delusione! Questo tipo di errore accade spesso; a volte succede
persino che durante 'assemblagaio, a meta strada, si disintegri tutto.

Le figure origami sono Ingombranti, | moduli di tanti color sono spars dapper-

futto nella stanza, come un castello di sogno distrutto da un tornade. Ero
Scoraggiata e quasi esaurnita. Fduciosa perd nel successo ho ripetuto e prove
infinite volte, finché finalmente ho capito 'ostacolo, ma purtroppo dopo.tan-
£issimo tempo. Uno stesso modulo si incastra faciimente o non si incastra, ba-
sta che una piega venaa fatta prima di un‘altra. Quando cid sl verifica quasi

Impazzisco: una macchina che piega carta In continuazione, scartando inesora:

bilmente | pezzi piegati! L'Origami & incredibile e imprevedibile proprio come
una creatura vivente

122

TS

ottaedr ottenuti con | modull medio e piccol fincastro sullo spigolo)

ottaedri ottenuticon ! moduli grande, medio e piccolo (ncastro sulia faccial
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poliedri ottenuti con 30 8 12 petali

Partenda dalla linea di base del modulo piccolo ho fatto un modulo del tutte
diverso. Un modula 6a incastrare di spigoly. Poiché la lunghezza del lato della
carta diventa la lunghezza del lato del triangolo, prestate attenzione alla misu-
ra del foglio. L'icosaedro sara incredibiimente grande. Questo incastra & molto
robusto perché l'aletta scavalca Il lato contiguo. L'incastra dell'ultimo moduln &
difficile nel caso del tetraedro. Ogni faccia ha un buco nel mezzo € | modull
sembrano cosl petali di fiori
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DIMINUIRE IL NUMERO DEI MODULI

Anche qui tentiamo di diminuire il numero dei modull come abbiamo gia fatto
per il cubo: Nel caso dei tre modull precedenti grandi, medi € piccoll ognuno &
composto di due facce quindi, lavorande sullo sfruttamento delle facee, si puo
dimezzare Il numero det moduli occorrentl. Inoltre ¢i sono diversl modi di inca-
strare, quindi cresce la varieta del solidi ottenibill. In generale, perd, | moduli
creati per economizzare sul numera diventana "special”. Il divertimento risulta
minore, ma diventa Interessante sotto un altro aspetto: qui pensiamo ad altre
strutture rispetto al tre modull precedenti, per diminuire Il numero del modull,
Il suggerimento per questa ricerca £ | stesso dato per |l cubo, cled quante
facce fare con un solo modulo?

icosaedro con 6 moduli

Poichi questo modulo & un o'
difficile sona llustrate & pieghe
distese e la figura del modulo: |

pill esperti provino a realizzario,

La linea dell'inizio & quelia del
modulo piccolo. Si puo piegare
anche sfruttande la triszione
del lato.

pleghe distese
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regolare | i 3)
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rd

colore
allinterno




speculare (% 3)
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poledri ottenut! con [moduff A e €

Mi piace molto, perché le linee risultano ben rimarca
zZione appare come l'insegna di un barbiere. La costruzione & interessante: tre
moduli normali-e tre modull speculari. Si prepara prima 1z parte superiore e pai
l'inferiore, quindi si riuniscono e due parti; Per un solido si usano due mod di
Incastro. La parte superiore e la parte inferiore di questo ottaedro non sono
uguali. Se si unisce la punta di ciascun gruppo di tre madull si riesce a fare un
tetraedro.

Nell'Qrigami Il risultato & chiaro e declso: 0 riesce o nen riesce. La gioia che sl
prova quando, dopo infiniti tentativi di piegatura, si comincia a intravedere u-
na via per raggiungere Il traguardo e gia si comincia a sentire il successo, & jIm-
pareggiahbile

Il disegnao defla salu-




Osservate Il modulo; il numero di alette &

uguale logicamente al numero di tasche. |l tasche
risultato finale & stato una bella forma, ma

questo modulo serve solo per costruire un

lcosaedro.

Il punto chiave dell'Origami modulare & fa A

posizione relativa di tasche e alette. Modi-

ficando questo modulo sembrerebbe pos-

sibile costruire un tetraedra e un ottas aiette
dro. Provate!

(> 5)

, @ @
~
-
- = a
o5 ? >
@
L~
ripiegare a meta
al'indietro
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piegare

@
allinterno

oV e

apgire
e applartire
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la parte
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sporge
un po'
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b

/le

partiredal n. 5
(pag. 133

1 modilo per Il tetraedro
2 moduli per l'ottasdro
5 modull per I'cosaedro

detta

completamente gistese

apriree
appiattire

tirare
Fuori
mettendo
Il segno 0
alfintermo

poledricon 5, 2 e 1 moguio

Scambiando una aletta ed una tasca del precedente modulo si possono co-
struire | tre tipl di solidi qui raffigurati. E cosl diventato un modulo pid univer-
sale, perd ¢i sano ancora alcune difficolta da superare e particolari da migliora-
re. Nel tetraedro e nell'ottaedro regolari ¢i sone moite sovrapposizioni di carta
e quindl le superfici diventano pil ondulate. Inoltre meta della superficie di
ogni faccia risuita con la carta rovesciata, clog generaimente bianca, quindi c'é
una questione di colore. Pertanto sia il primo modulo che il secondo hanno un
loro problema da migliorare, ciononostante ho pubblicato questo modulo co-
me riferimento e perché ngnuno cerchi una soluzione pil soddisfacente. La col-
laborazione di pil origamisti pud portare alla creazione di tanti moduli nuovi.
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AD UN PASSO DALLA CREAZIONE

Quando faccio vedere alla gente e mie scatole e | miei solidi, dopo quaiche &
sclamazione di entusiasmo spesso mi serto clomardare se sono stata proprio o
2 |deare tutte queste figure e quale fine di struttura mentale sia necessaria
per arrivare a creare questi moduli, Esclamazioni di meraviglia, ma nello stesso
tempodi accorato ramimarico & rinuncia per (a propria supposta incapacita a
fare altrettanto.

Questa & esattamente la sensazione che ho avuto anchio guando no incontra-
t0 'Origami modulare per la prima voita. Non avrel mal fmmaginato di appas:
sionarmi cosl a questa forma di Origami e dl essere capace di creare tanti me-
duli, La procedura che Sequo & sempre magicamente la stessa, [l risultatoa vol-
te sorprendente, a volte da modificare. Allinizio rimanga sempre stupita e in-
cantata di fronte a un nuova frutto del mio impegno e credo che nen esista
realizzazione migliore. Mentre piego perd | numerosi modull per realizzare fa fi-
qura, mi viene l'dea che possa esictere un'altra soluzione e aliora provo; anche
=& cjovesse risultare di qualita inferiore, rimane sempre una mia Creazione co-
munaue.

i sono tanti modi di provare sodtisFazione con ['Origami. Fra questi, trovare
nuovl modi di piegare & un godimento SUPEriore, c'2 anche la gioia di dar vita
qualcosa di NUoVE: ed & naturale desiderare di creare qualcosa di nuovo. Senzal
questo incentivo nan sl aprono nuove strade.

All'inizio perd & importante provare a piegare maduli gia esistentl e mentre gl
piega pensare al punti chiave delfincastro e alla struttura che hanno. || secen-
do passo & uguale al primo: si deve cioé desiderare fermamente di voler fare
Una data cosa, ad esempio una <ratola ortagonale o Un cubo con e maoduli

(=l

Qgni tanto penso a cosa serva plegare carta, forse non serve a niente, solo 2
perdere tempo, Ma non posso smettere. Voglio creare, vaglio sapere, voglio
capire. Voglio conoscere pili a Fondo tutte le possiiiita e le caratteristiche de-
je pieghe. Se mi si chiede quale soddisfazione senta dopo aver saputo, Non so
rispondere. Ripetendo gli errori imparo e provo una aran gioia nel sapere & ca-
pire di pit.
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SFIDA AL DODECAEDRO




dodecaedro

Molte voite ho tentato e ritentato | dodecaedri senza arrivare neppure ad un
punto Injziale, ma dentro di me pensavo che un giorno o l'altro me lo sarel co-
struito: Non Potevo rinunciarvl per nessuna ragione. Come ero pur riuscita a
realizzare | cubi e | tetraedri seguendo | metodo che mi ero prestabiiita, altret-
tanto non mi veniva nessuna idea per | dodecaedri: tuttavia mi ero imposta
ugualmentea di vincere la sfida e cosi continuava ad insistere, spronata proprio
come da una mania, mentre sulla mia scrivania sl andavano ammucchiando
foall plegati in un disordine spaventoso, Un vero cacs!

Dovevo farcela ad ogni costo: un giorno, continuando con perseveranza a
tentare, sarel ben arrivata alla meta. E infatti ci sono riuscita sia pure in modo
paco convingente; In realta non ero rimasta troppo soddisfatta e neppure ord
sono in grado di giudicare se sono validi 0 no. Bisognava piegare un pentagona
regolare partendo dal quadrato. Se avessi semplificato sarebbe stato piu facile,
ma poi I'approssimazions sarebbe aumentata & gli spigoll del sofidi non
sarebbero stati ben definiti. Non mi vergoagno a dire che qui dimostro un limite
delle mie capacita nella costruzione del dodecaedro e chiedo i vostri tentativi
per migliorario.

numero di
facce | spigoll vertici

12 30 20

1 — il _-m'
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pieghe distese pentagono regolare

PIEGARE A 72 GRADI

Nel mio prime libro Divertimento.con I'Origami* (editare Chikuma), ho
descritto |l metodo tradizionale per piegare il pentagono partendo dal
quadrato. Poiché || metodo tradizionale aveva una approssimazione
abbastanza lontana dai 72 gradi richiestl, due grandi origamisti mi hanno
alutato a risolvere Il problema. Chi & interessato legaa 1l lbro di K. Husimi e
M. Husimi: Geemetria dell'Origami

K. Kasahara mi ha insegnato come ridurre l'errore del metoda (A) mentre
Husimi mi ha scritto indicandomi un altro sistema di plegature che da una
migliore approssimazione (Bl

Allora sfruttando questi ultimi due metodi cominciamo a fare |l dodecaedro.

Inan tradott! in italana)




segnare le pieghe
s0lo sul lembo superiora

SOVIapporre
Il latoal
SEano e

@

5)

N, Sovrapporre ‘{}
fdue punti » ;
N AN

figura distesa
dal n. 6 del
metodo Bdl
pag. 140

140

RETTANGOLO 1:3

Una volta ho vista In un libro di Kasahara un dodecasdro ottenuto con un
modulo rettangolare (1:3): ho aperto le piegature che costituivano la
costruzione del pentagono col metodo tradizionale & ho capito che vi era
nascosto un rettangolo con i lati di 1:3. Qui vi presento due moduli natl
da questa osservazione
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rovesciare
€on piega a cappuccio
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e

Gl spigoll non risultano ben acuti, ma questa imperfezione & compensata dalla
gradevole combinazione dei colori come in un lampiancing, tipico dell'Crigami
modulare. Inoltre, anche se la piegatura ha una certa approssimaziong, penso
che il risuitato sia bello e divertente e non molto difficile

sfruttate bene la combinazione dei colori. L2 gioia di ottenere una bella figura
&senzaltro superiore alla pazienza richiesta per costruire | 30 moduli necessari.
Infatti 30 & | numero degll spigoli di un dodecaedro

lampioncing - dodecaedro

allindietro
sulla plega

b preesistente

variante del modeiio
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dodecaedro con 30 moduli

Poiche il rettangolo conflati 13 éla
chiave per la costruzione del dode-
caedro ho fatto questo modulo u-
sando la trisezione del lato. E pil fa-
cile da capire in confronto al prece-
dente e l'incastro € pil solido, ma &
una fatica fare 30 moduli. Avrei vo-
luto chiedere l'aiuto delle mani di
cinque, anche di cani e gatti.

aprire

@

gli angoli non
coincidono

Inserire

segnare la piega
e riaprire
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rplegare
l'angoio sotto

di posizione

rialzare
il bordo

Eguea pag 148

146

4
partire dal n. 4
del metodo B (pag. 140

aprire
completamente

Sfruttando il metodo per la co-
struzione del pentagono inse-
gnatomi dal praf. Husimi faremo
un dodecaedro regolare, ma
prima di-questo realizziamo co-
me £Sempio una scatola penta-
gonale. Pensate, questa pud
essere piegata anche con il me-
todo tradizionale approssimato




AT T T —

fare lo stesso con
gli altri 3 moduli
base
@ (i)
A1 : A
continuare come (
per il coperchio
da fig, 8 di pag. 146
partire dal numern &
del coperchio

148

|2 scatola pentagonale & piuttosto rara, come quella triangolare.
Questa scatola & forse alauanto banale sulla parte esterna, ma contiene
una sorpresa nellinterno: una stella ottenuta dal doppio Incastro.
Anchie questi disegni che si formano al'interno in moedo iIMPrevisto sona
un placevole divertimenta dell'Crigami.
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|
b% piegare alfinterno

Z
= plegare al'indietra

piegare all'altezza
dei segni del 13

ripetere dallaltra
pa

e riaprire

ﬂD la plega b
coincide con
la piega centrale

W

sgueapag 152

AN Fdkk
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&=

@

savrapporre |l lato
sull'angolo e

segnare la meta solo
sulia parte superiore

Ad una prima occhiata sem-
bra complicato, ma & simile
fino al passaggio . 7 al mo-
dulo B di pag. 140. Il punto
chiave & Ia piegatura deilan-
golo del pentagono (72 ara-
dil. Sono richieste molte pie-
ghe e lo constaterete da soli
piegando qualche modulo. E
pieno di pieghe e ¢ si spa-
venta, ma dopo tanto lavoro
nasce una forma bella con gli
spigoli ben acuti.
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({3 plegare e riaprire
sule finee a

@

non coincide ma
l'imgrecisione &
trascurabile

incastro

SOVrapporre
i lato
sulla piega c

Sidite “h (X 6)

ripetere dalialtra parte

plegando
le punte

agganciare
allinterno ‘

Il segreto del montaagio & guesto: all'inizio incastrate due moduli e
consideratell come un nuove modulo. Questo nuovo moduls risulta
elastico e poco robusto, ma quando 6 di guest! modull sono assemblat
diventano piu sofidi. Nella plegatura ci sano delie parti inutil (vedi
passaggio 201, ma e ho ignorate, perché servono a rendere Il solido pil
robusto. Ho ammirato questo dodecaedro per 1a sua bellezza e per 1a
sua armonia di forma.




dodecaadro con 5 modull regolari e 5 specuiari
(2 modull unit dahna il NLoVo modulo usato!

In queste due pagine vi presento tre fotoarafie A, B, C. Come
riferimento, | dodecaedri di A e B sone costruiti incastrando 10 moduli
tivisl fra emisfero sud e nord. Quello di C & fatto con 12 modull.

Dapo aver realizzato i dodecaedro mi sono accorta In quanti modi si
possa divicere un solide, ciog quanti madi esistone per tagliare un
"melone”. Quanda ¢ sono 10 012 bambin) e biscgna tagliare fette
ugual per tutti mi chiedo se esiste un metodo per suddividere
eguamente il melone per 10 o per 12. Pensate anche voi al diversi modi
di suddividere un melone. Equivale a saper costruire altrettanti solidi
diversi,

dodecaedro con 12 modul
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IL PROBLEMA DELL'APPROSSIMAZIONE 7~
Neil'Crigami, per fare un solido geometricamente esatto, & indispensabile appli- i y‘
z

care |l procedimento pit valido per ottengre la magagior precisions possiblie
Anche guando sl usa un-sistema che si sa a prior] approssimato, & meglio cono-
scere |l risultato ottimale per poter calcolare quanto sara alia fine linesattezza.
Come he gia spiegato, in qualsiasi Origami I'operazione di piegare crea un inevi-
tabile errore di esattezza dovuto allo spessore della carta piegata. Anche se In
teoria la piega @ perfetta, quando Si SOVrappongona NUMerose plegature si
somma per oanuna di esse una imperfezione che, se pur lievissima, alla fine fara
cumulo con notevoli conseguenze (anche se le imperfezioni, 2 volte, parzial- \
mente sl compensano). Nel caso dell'Origami modulare queste Inesattezze sa-

ranno maltiplicate. Ne consegue anche che se il metoda seguita non da un ri- ¢ >

sultato perfetto, ma & semplice, l'errore in pratica sara alla fine inferiore di e
quello dato da un metodo pil preciso, ma pil elaborato, per cui in definitiva \
risultera pid adatto, A parte cid si pud ridurre I'errore dovuto allo spessore del- B
le pieghe saovrapposte cambiando l'ordine di successione delle pieghe stesse. |l /]

I

———1 aprire

miglioramento del metoda tradizionale ottenuto da Kasahara (pag. 1401 & riu-
scito grazie all'osservazione di questo fenomena.

Dobbiamo poi pensare all'effetto dello spessore del foglio. Per esempio nel caso
della gru, teoricamente non si potrebbe plegare a meta (fig. A), né fare | becco
(fig. B), invece in realta i sl riesce, perche 1a carta & sempre un po’ "elastica’”.
Dopo aver fatto tanto "origami geametrice”, chiamato Crigami modulare, ho
capita che I'Origami € molto diverso dalla geometria 2 va piegato dalle mani

dell'uomo. La gru dell'Crigami € bella solo in quanta fatta dal'uomo, lo credo; 1 ¢
anche se quando piego 20 0 30 moduli desidererai avere una macchina che !

piega per me, rimanga convinta che nessuna macchina pessa e sappia sostitulk- . \
re e nostre manil

Hoillustrato | modo di piegare I'angolo di 72-yradi esatto di Kasahara (A) e Hu-

simi (B, ma finora io ho usato solo | metodo approssimate. Penso perd che sl

potrebbe fare 1l dodecaedro seguendo | metodo geometricamente esatto, ma

personalmente nan sono riuscita ancora a sfruttarlo.

sovrapporre
il punto al lata
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CONCLUSIONE

L'Qrigami modulare & un Origami molto preciso. Per fare un medelio ¢ vogliono
moiti fogll, tanto tempo e tanta pazienza. Ma dope aver piegato e incastrato
si capisce I3 logica del gioce. E quande ¢ sl ritrova in mane |l solido finito e
completo si prova quasl pil sorpresa che giola: Una delle ragioni per cul I'ore
gami modulare mi incanta e mi appassiona € che da un risultato evidente e che
mispinge a capire di pis.

L'Origami modulare & solo una parte del ricco mondo dell'Origami e ¢i sono an-
cora tante cose da scoprire. All'inizio I'Origami ¢i impegna le dita, ma pol, usan-
do le dita, bisogna capire € ¢'& una notevole differenza fra | due modi di fare
Origami. Ad ogni modo piegate € cercate con le vostre mani il contatto can
questo nuovo mondo, Sard felice se questo libro diventera una piccola guida.
Vorrel approfondire questo campo insieme a voi.

La realizzazione di questo libro & stata possibile grazie all'aluto di tante perso-
ne. Kasahara, |l farmoso origamista, mi ha jlluminato con le nuove scoperte
con diversi suggerimenti. Torimi Taroo mi ha regalate delle “incision!”, Yamada
Takao della casa editrice Chikuma, nonestante non appassionato di Origami, ha
plegato quasi tutti | modelli proposti In gueste pagine & mi ha indicato le parti
che non capiva e che andavario spiegate meglio. Mi sono meravigliata per la
sua passione e per I'mpeanc nel capire |l libro. Maesawa M. sua figlia e la fami-
glia dell'editore hanno fatto |e prove di piegatura prima della stampa. Kanaizu-
ka Kazuo ha fatto le foto durante un caldo agosto. A tutti il mio pil viva rin-
graziamento.
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SCATOLA PICCOLA (2 modulh
SCATOLA GRANDE (2 modulil
COPERCHIOQ DELLA SCATOLA OTTAGONALE A FIORE
COPERCHIO DELLA SCATOLA OTTAGONALE A DOPPIA STELLA
BASE DELLA SCATOLA OTTAGONALE
Scatola triangolare ed esagonale
SCATOLA TRIANGOLARE MEDIA
SCATOLA TRIANGOLARE GRANDE E PICCOLA
COPERCHIO DELLA SCATOLA ESAGONALE
BASE DELLA SCATOLA ESAGONALE
Piegare a mante e piegare a valle

CAPITOLO Iil / FACCIAMO | CUBI

MODULD DI SONOBE SEMPLIFICATO
COCCHIO DI CENERENTOLA
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YAGURA (Traliccio)
MUSQ DI VOLPE
RICCIO
Regole per il mio Origami Modulare
Diminuire Il numero dei moduli
CUBO CON COMBINAZIONE DI 4 MODULI
CUBO CON COMBINAZIONE DI 3 MODULI
CUBO CON COMBINAZIONE DI 2 MODULI
Un cubo & anche quasi Una sfera
INCASTRO DI 6 MODULI NORMALI E SPECULAR

CAPITOLO IV / MODULI DEL TRIANGOLO EQUILATERO

IL MODULO MEDIO

VARIANTE DEL MODULO MEDIO 1°

VARIANTE DEL MODULO MEDIO 2°

IL MODULO GRANDE

IL MODULO PICCOLO

MODULO PICCOLO: VARIANTE A PETALO
Diminuire 1l numero dei moduli

OTTAEDRQO CON & MODULI

ICOSAEDRQ CON 5 MODULI/1®

ICOSAEDRQO CON 5 MODULI/2®

CAPITOLO V / SFIDA AL DODECAEDRO

Piegare a 72 gradi

Rettangolo 1:3
DODECAEDRO CON 30 MODULI/1° LAMPIONCINO
DODECAEDRO CON 30 MODULI/2° .
COPERCHIO DELLA SCATOLA PENTAGONALE
DODECAEDRQ CON 12 MODULI

Il problema dell'approssimazione

CONCLUSIONE
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