,'.|iegu es lonado, | Repetir tantas veces coma
rayas tenga la flecha.

3 Esta es la base para crear muchos de los objetos origami

2~ 3
2~ g
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Avion Planeador

A - ’ .
3 o Plegamos hacia el centro y
unimos F y G con H
Doblamos por las Plegamos hacia abajo
dos mitades un folio y un juntando el punto D
plegado, unimos los con E 6
puntos Ay Bcon C

Doblamos
para hacer el
ala izquierda

Plegamos toda la figura por Creamos el ala derecha y
la mitad vertical giramos la figura

’ 8

_..doblamos
hacia abajo
para crear el
aleron derecho Hacemos el alerén
izquierdo siguiendo

los pasos 7 y 8; para
terminar, subimos las alas

Doblamos hacia
arriba y...

Por tltimo lo pintamos y
ya tenemos el avion planeador

Terminado




Argentavis

1 2

Plegamos un papel cuadrado
por una de sus diagonales;
volvemos a doblar de nuevo

Plegamos y
desplegamos

Volvemos a dar
la vuelta a la
figuray...

Damos la vuelta
ala figura A

Trasladamos los
puntos Ay B a sus
nuevas posiciones
Ay B’ realizando para ello
los pliegues correspondientes

Hacemos los
pliegues
uniendo los
puntos Acon A’
y B con B’

Llevamos el punto
C al punto C°
realizando los
pliegues
correspondientes

Llevamos el punto
D al punto D
realizando
los pliegues

plegamos y
desplegamos

Hacemos
otro pliegue
hundido para
la cola

Doblamos

Un nuevo pliegue
hundido forma la
cabeza

Ya tenemos nuestro
magnifico Argentavis

12

Hacemos un
pliegue hundid
para el cuello

Doblamos el
lado opuesto

Soplamos
por debajo




Realizamos los mismos pasos
La Flor B ik Poiaios AveStr uz con la otra esquina superior

legar hacia el i :
Plegamos hacia gen%ro S hacia atras A
dentro las cuatro cuatro esquinas 3 1 P 4 I o
esquinas del resultantes [\, 4 ) o
cuadrado \ P ’\( )
e T r—i—\\ L .
Plegamos hacia la i ‘
izquierda
Plegamos la esquina indicada, Doblamos segun se indica
a0 ? lievando A hasta B en el g[bujo Debspleglgmos
5 Doblamos, llevando 6 A % * ambos pliegues
A el punto Acon Ay 5 6 7
< 1. BconB A® & "
/'//77 N | N /
‘ LA Plegamos hacia arriba * € Doblamos, llevando C C
B~ S -;*B Acon A a su nueva posicion C
8- "9 di o e
e A S | ; 1 O P A Oprimimos hacia donde
71N\ 2 TR 2 a N\ indican las flechas y 4
/ | \\_\ ‘ Sl RS /.f' \ ‘I e plegamos hasta formar
Ny | N N ~ N
- / | =\ ' ,/?\ | 2 S0 N R A Cortamos el triangulo A, By C la figura 8
| G ¥ . \ / : B - o T N -
G P Al e i = T
W INSIER :\_ :_._/_:_;1_‘1/ RS ? & Plegamos A hacia arriba 8 Q
Volvemos a plegar haciaariba ——rv B y B hacia arriba por detras
Doblamos llevando los puntes Dy E B
a sus nuevas posiciones D'y E
""-'.3/[?\‘“';:._““\,‘
12/’- 1IN S 13 A=t e .
v | AN e Damos media vuelta
4 RN LN > A a la figura para
& \ \ 2\ = N 3 verla de perfil
[ B | N
. I | A N
Doblamos hacia I AN N v
la izquierda (.1/\%\:‘ ’
)/
Desplegamos
con cuidado las
pasos 11y 12

en ambos lados

1 4 esquinas

Para terminar
la montaremos

sobre un tallo
Por ultimo abrimos y ) 1 5 de papel verde

redondeamos todas las puntas Term ’.na dO

la figura

Repetimos
pasos 14y 15 |
en la parte de atras

=

o
U1



Realizamos el pliegue hundido

que se ve en la figura para
crear el cuello

22

21

Haciendo el siguiente pliegue
hundido terminamos de formar
la cabeza y el pico

25

24
\\\
Terminado ; l

Repetimos los pasos /"
22,23 y 24 para crear ;
la segunda pata

Brontosaurio

PIEZA1

Plegamos
por la mitad
horizontal
hacia atras

Llevamos por detras el punto C
a su nueva posicion C

{‘\-‘-\

Haciendo el pliegue que se %

indica, empezamos las patas

y

Repetimos pasos 6 y 7en la otra pata

y ya tenemos la pieza 1 \

Realizamos los

pasos 1,2y 3 /

de la pieza1y

doblamos por la Haciendo el pliegue que se indica,

mitad horizontal empezamos las patas

12

Hacemos un nuevo
pliegue hacia el
interior en cada una

Unimos las piezas introduciendo a pieza 1 eneldela
pieza 2 hasta llevar el punto D a su nueva posicién D

Recortamos un
cuadrado que
sea 1/4 mas
pequeno que el
de la pieza 1

Repetimos pasos 11y 12
en la otra pata y ya tenemos
preparada la pieza 2

7



16

W NS

Hacemos pliegues hundidos
en las cuatro patas

{

ﬁ Volvemos a hacer un nuevo pliegue
hundido para formar el cuello

18 (/7

Daoblamos hacia el
interior la parte de los
triangulos sefalada para
formar el cuello

19

Con un tdltimo
pliegue hundido
formamos la
cabeza

Y ya tenemos el enorme
Brontosaurio terminado

Terminado

Canario

Plegamos un papel
cuadrado por la
diagonal y deblamos

(] \mr donde se indica
\d

hacia

Plegamos por la
mitad horizontal

atras

S

puntos Ay B a sus
nuevas posiciones
Ay B haciendo los
pliegues indicados

|T§g \> |

! / / Llevamos el

i /’/‘_./

. =
N, e

oy Hacemos

el dos pliegues

hundidos

legamos :
punto C hasta su Waspee%u‘mas o arriba y abajo
“/ correspondiente C / oAk Lo N
¢ |y doblando hacia arriba |/ hiacia el centro Jif

1 “/:\ R
!D/'\\ f /\\\“ : ‘/ ‘
‘./ l = —— zE l/
TR ?
—A }
< Llevamos los ol

R ey
; < puntes D, E, F

y Gasusnuevas \'|/
posiciones D, E, F \|/

Gi.a yG

s 4l

A
s
A

\ Realizamos dos
pliegues hundidos
tanto arriba como
abajo

Plegamos

el5ye

: Doblamos,
hacia llevando los
delante las puntos Ay B
esquinas hacia el lado
indicadas derecho

A

b

b
Hacemos dos nuevos
pliegues hundidos y
tenemos las patitas

9




12

Plegamos
hacia abajo
por la horizontal

Llevamos Jy K a
nuevas posiciones

Plegamos hacia
el centro

16

Plegamos
hacia arriba

Hacemos un pliegue
en escalon para
formar el pico

17

Y ya tenemos
nuestro canario
terminado

Terminado

SUS
UyK

10

Pez Luna E%%%?.Ta%shiﬁgaé
interior 3
2 L 2L
/> *~3 Doblamos \/

desdoblamos Doblamos hacia fuera por un
por donde se tercio del ancho de las
indica esquinas

Giramos la figura

11

Y ya tenemos
el pez luna

Terminado

11



Pinguino Emperador

de nuevo

Doblamos \
las esquinas
por la mitad
hacia los
dos lados

T
Doblamos por
ambos lados para
formar las alas

Pintamos los
ojos y ya
tenemos el
Pingtiino
Emperador

Desdoblamos
y repetimos la operacién
hacia el lado contrario

Cortamos
por la mitad
y deblamos
para hacer
las patas

Terminado
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